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Introductie bedrijf

PARAMOUN

FITNESS




@ EoiTmoDE

je kunt online badges verdienen
zodra je een bepaalde workout
hebt voltooid

je krijgt wel online medailles en
je kunt zien hoe ver je bent met
het behalen van medailles.
maar je ziet niet hoe je het
overige deel behaalt

doen ze niks mee

hier doen ze niets mee

Epic Meaning

Accomplishment Empowerment

My . Social
Octalysis influence
Analysis

Ownership

Scarcity Unpredictability

Avoidance

-

je verliest geen progressie als je
niet komt

je kunt groeien in levels
(beginner, gevorderd, expert)

je kan je progressie wel delen
met anderen, alleen word hier
nauwelijks gebruik van gemaakt

ze bieden niks verrassends wat
je stimuleert om verder te gaan




Advies
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Avoidance: Progressie verlies

o

Ownership: Hoe haal je medailles?

[e]

Accomplishment: Gewicht

(e]

Epic meaning: Grotere reden voor actie

(¢]

Unpredictability: Mystery rewards
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